 Пояснительная записка
к методической разработке для участия в
Международном фестивале онлайн-игр и тренажёров
«Любимый русский»
1. Авторы: Михайлова К.Г., Петрянина А.Н., Уставщикова В.А.
2. Название методической разработки: «Литература в кармане».
3. Цель и актуальность создания методической разработки. Использование данного тренажёра во время уроков литературы на подготовительном отделении позволит повторить изученный материал и подготовиться к экзамену, а также повысит интерес к предмету и внесёт разнообразие на уроке.
4.Целевая аудитория методической разработки: иностранные студенты, обучающиеся по гуманитарной направленности.
5. Описание методической разработки. Тренажёр состоит из 75 карточек, которые разделены на тематические группы: портрет, факты биографии, иллюстрация, краткое содержание, автор произведения, литературный герой. Для игры следует иметь минимальные знания о жизни и творчестве русских писателей, а также иметь представление о сюжетах и героях их программных произведений. 
6. Инструкция по использованию методической разработки. Тренажёр включает в себя 75 карточек, которые разделены на 6 групп: портрет, факты биографии, иллюстрации, краткое содержание, автор и литературный герой. Все карточки перемешиваются и кладутся в одну стопку ответами вниз. Участники по очереди берут одну карточку и пытаются отгадать, какой автор, герой или произведение было загадано. Если участнику досталась карточка из группы «Портрет», он должен назвать имя писателя. Если участник вытащил карточку из группы «Иллюстрация», он должен догадаться, какое это произведение. Побеждает тот, кто накопит большее количество правильных ответов. 

Видео об игре можно посмотреть по ссылке:

https://drive.google.com/file/d/17BtWxbpfVSO2yb76DMqfT5hXxTeWmF1g/view?usp=sharing
